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Vorwort

Diese Einfuhrung in die Programmierung eines Arduino-basierenden Systems wie den MAKERbuino
soll lediglich Geschmack auf mehr machen. Sie erhebt nicht den Anspruch auf Vollstandigkeit. Beim
Programmieren kommt man nicht wirklich um die englische Sprache herum. Viele Begriffe und vor
allem die Befehle sind englisch. Daher wird hier versucht die Zusammenhange zwischen den
englischen Begriffen herzustellen. Es ist wichtig, dass man diese Begriffe versteht, damit man
versteht was passiert und wo man eingreifen muss.

Viel Spals damit

Die Entwicklungsumgebung

Um Programme fur den MAKERbuino oder andere Arduino-basierten Systems schreiben zu kénnen
bendtigt man ein paar Programme. Zunachst bendétigt man einen sogenannten Editor in dem man
seinen Quelltext oder in Englisch sourcecode schreiben kann. Ein Editor ist also ein Programm in
dem man Texte schreiben kann. Das ist der Ausgangspunkt flr jedes Programm, dass man schreiben
mochte.
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