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Vorwort

Diese Einfuhrung in die Programmierung eines Arduino-basierenden Systems wie den MAKERbuino
soll lediglich Geschmack auf mehr machen. Sie erhebt nicht den Anspruch auf Vollstandigkeit. Beim
Programmieren kommt man nicht wirklich um die englische Sprache herum. Viele Begriffe und vor
allem die Befehle sind englisch. Daher wird hier versucht die Zusammenhange zwischen den
englischen Begriffen herzustellen. Es ist wichtig, dass man diese Begriffe versteht, damit man
versteht was passiert und wo man eingreifen muss.

Viel Spals damit

Die Entwicklungsumgebung

Um Programme fur den MAKERbuino oder andere Arduino-basierten Systems schreiben zu kénnen
bendtigt man ein paar Programme. Zunachst bendétigt man einen sogenannten Editor in dem man
seinen Quelltext oder in Englisch Sourcecode schreiben kann. Ein Editor ist also ein Programm in
dem man Texte schreiben kann. Das ist der Ausgangspunkt flr jedes Programm, dass man schreiben
mochte. Der Sourcecode ist die Beschreibung der eigentlichen Ablaufe im Programm. Er wird in
einer fur uns Menschen ,verstandlichen” Sprache der sogenannten Programmiersprache geschrieben.
Leider kann der Prozessor diese Sprachen nicht direkt verstehen. Er spricht nur ,bindren Op-Code* *.
Damit der Prozessor trotzdem weils, was er zu tun hat, muss der Sourcecode in binaren Op-Code
Ubersetzt werden. Diese Aufgabe Gbernimmt der ogenannte Compiler. Er versteht den Sourcecode
und kann diesen dann in die nétigen Op-Code-Befehle, die der Prozessor benétigt Gbersetzen.

Es gibt noch weitere Helfer, aber dazu spater mehr. Zunachst mussen wir also einen Editor und einen
Compiler fur den verwendeten Prozessor, den Arduino, installieren. Nun konnten wir alles einzeln
installieren oder wir verwenden eine sogenannte IDE

Als IDE verwenden wir die Ardunio- IDE die hier heruntergeladen werden kann. Aktuell ist die
Version 1.8.5 (Stand: Januar 2018). Im zweiten Abschnitt befinden sich die Download-Links fur die
verschiedenen Betriebssysteme. Weg zum Download: arduino.cc -» Software

Download the Arduino IDE

ARDUIND 1.B.5
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Die Arduino-IDE wird wie jedes Programm einfach installiert. Anschliefend kann die Arduino-IDE
gestartet werden. Es sollte der Dialog erscheinen, der sketch .. Arduino 1.8.5 im Titel anzeigt.
Damit wir fir den MAKERbuino einer speziellen Form des Arduino Programme entwickeln kdnnen,
bendtigen wir noch eine sogeannte Bibliothek oder im Englischen library in der spezielle bereits
vorbereitete Programmteile zusammengefasst sind, die uns das Leben mit dem MAKERbuino
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vereinfachen. Der MAKERbuino ist kompatibel, also verhalt sich genauso, zum Gamebuino. Daher
bendtigen wir die Bibliothek des Gamebuino. Diese kann einfach nachinstalliert werden. Uber Sketch
- Bibliothek einbinden - Bibliotheken verwalten.. Hier kann im oberen rechten Bereich
gamebuino eingegeben werden. Es sollte dann wie im Bild unten eine kurze Information zur
Bibliothek angezeigt werden. Klickt man in diesen Bereich, dann erscheint ein Installieren-Button,
den man anklickt. Nach einer kurzen Installation steht im oberen Bereich nun INSTALLED.
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WICHTIG: Nach der Installation der Bibliothek muss die Arduino-IDE ggf. neugestartet werden, damit
die neue Bibliothek eingebunden wird.

Das erste Programm "Hello World!"

Jetzt geht es an das erste Programm. Hierzu 6ffnen wir ein Beispielprogramm des Gamebuino.
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Beispale

£le Fir &rduineyGering Uea

Belzpiele aus aigensn Biblotheksn

Camebiine

Folgender Sourcecode sollte erscheinen:
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16:13

a_Halla

imports the SPI {needed to communicate with CGamebuino's screen)
#include <SPT.h

Laports the Gamsbuimg Library
ginclude <Gamebudn .

creates & Gamebulno object nawed gh

the setup rowtine runs once when Gamebulno starts up
| setupf{]{

initialize the Gawsbuino object

egindl;
display the main menu:

titlescreon(F{"Hy first game®)):

popupd{F(“Let's go!™). 100):

1]
the Loop Foutine runs over and over agalm Torever
id Toop(]
updates the gamsbuina (the display. the sound. the autn backlight averythingi
returns true when 11°s tise o render a new frame (20 times/second)
1figh.update [)1{
prints Hello World! on the screen
gb . dia Ay . f ln[F{"Hella Warld! "))
declare a wvariable named count of type integer :
t count:
get the number of frames rendered and assign 1t %o the “count® variable
count = gb, frameCount ;
prints the variable “count®
(A ln[count);

1)

Op-Code: Operationcode, also Befehle, die durch Zahlenwerte dargestellt werden
2)

IDE: integrated development enviroment; integrierte Entwicklungsumgebungen enthalten alle
notwendigen Programme wie Editor, Compiler, Linker etc. und sind meist sehr komfortabel
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