
2025/12/21 04:34 1/1 Info Sammlung zu Spieleentwicklung mit Java

kopfload - Lad Dein Hirn auf! - https://www.kopfload.de/

Info Sammlung zu Spieleentwicklung mit Java

/** * @todo: * - mapeditor erklären * - TexturePacker einrichten * - wo kommen die Texturen hin →
android/assets bzw. android/atlas * - Besonderheiten bei Android Entwicklung und Grafiken (Grafiken
müssen im richtigen Ordner liegen; unterhalb von atlas */

Freie Texturen

Libgdx

TexturePacker für Libgdx

Tiled der Map-Editor
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